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Introduccidn.

& ha hablado mucho de las re-

presentacicnes! mentales, és-

tas formarn parle del lenguaje
de los fildsofos, psicdlogos, linglistas,
newrdicgos, informaticos. En este raba-
jo abordaremos el tema desde ef purto
de vista filastfico. A pesar de que lain-
ferdisciplina estd de moda, existe un
problema grave de comunicacién entre
la ciercia y ia filoscfa, por lo que anaii-
zaremos la estructura de las representa-
ciones a partir de la linghistica y usare-
moslosmapas cartogrificos como ejem-
plos del mapeo cognoscitivo.

Las representaciones mentales, for-
man parle de une de los probleras de
la cognicién que se ha abordade desde
diferentes ciencias. Las primeras repre-
sentaciones gue &l hombre se hizo del
runda fsice se consideran ejernplos de
mapas cognascitivas, De esta manera
las imégenes que dibujamos del mundo
[EPrEsentan una estuchura cognoscitiva
gue tenemos en la mente. En obras
palabras asociamos ideas en nuestra
mente, ylasrepresentamas con dislintas

imégenes, las que aqui trataremos son

lingtifstica ¥ la carlogprafica. Asimisme
explicaremas de qué rmanera se asocian.

LENGUAJE DE LAS
REPRESENTACIONES

MENTALES

Silvia Flguea Véjar

El tErmino idea, a su vez. ha sido
usado con des significados fundarnen-
tales diferentes: como la especie Gnica
intuibie en una multiplicidad de objetos,
@ como cualquier objeto del pensamien-
to hurnans, o sea como representacidn
ent general. En el primer sentido fue
usado por Platbn, Aristdteles, las esco-
lasticos, Kant, etc. En su segunde signi-
ficado fue empleado por Descartes, los
empiristas y buena parte de los fildsofos
modermos; es asi como se le acepta
comimmente en lenguas modemas®. De
este modo es como la vamos a utilizar
en ol presente capitulo,

Si abordamos el problema desde el
punta de vista filosdfico no pademos
evitar ] deseo de examinare desde el
punto de vista linghiistico, que a su vez
implica otro grado de complejidad; al
querer establecer una sintaxis dentre de
las representaciones mentales, puesto
que existe mayor cantidad de informa-
citn,

Un lenguaje cualquiera, ya sea natu-

ral, simbélico o grifico estd compuesto
por una sintaxis que es su estructura, y
serd mas compleja, en los aspectos que
necesita, porque existe mayor informa-
cidn, Su semdntica serd su significado
gue esth dado par la estructura y que
tene que ver con el enfoma. Su sintaxis
depende del contexto cultural de donde
se encuentra la mente gue la2 ha produ-
cido, por ejemplo, un mapa; por eso
pensamos para que se de la relacidn
enire la mente de] individuo v la reali-
dad, es necesario vincular el entorno, §a
serndntica v la sinkaxis, por lo tanto, la
estructura y el significade de la repre-
sentacién estan influidas por el entormne.
Esta tesis puede analizarse bajo dos
agpectos. 5i 1o analizamos desde el punto
de vista lingistico; tenemos que todaos
podemos crear modelos del mundo; las
metiforas son unas figuras que pueden
expresar una pequefia parte de ese
mundo; las compasiciones, 1o hacen de
una manera mds amplia. Se puede re-
presentar una idea con una metéiora
gue no es una aplicacidn que literaria-
mente denote algo, las metdforas con-
tienen econbmicamente una gran canki-
dad de informacién, que influye en la
mente del individua, lo que a su vez
permite que crezca la nocién de comple-
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jidad. Todos tenemos modelos del mun-
do, las metiforas pueden expresar una
pequcsiz parte de ese mundo: las com-
posiciones, una mas amplia. Tenemos
come ejemplo a los mapas que san una
representacién geogrifica que tiene in-
fluencias étnicas. por las que presenta
una sinbologia determinada a la que
poedemos flamar metdfora del mapa. Su
paso a la realidad consiste en entender
es0s simbolos, asi los mapas nos penni-

estrectura mental que encierra ideas, *
las metaforas al igual que los proverbios
tienen ideas dentro de elios. Las teotias
clentificas v las compasiciones repre-
sentan ideas menlales ardenadas por
el lenguaje, pero hHenen fmas de s
una influenciz histbrica y cultural *
De este modo encontramos que la
metafora forma parte de la sintaxis
de su representacidén y que estd
influenciada por su entorne, repre-

titan orlenfarnos o evitar accidentes,
como explicaremos mas adelanle, Con-
sideramos, ertorices, que exisle una
metifora del mapa, una composicldn
del mismo. Los mapas son representa-
ciones graficas del murndo fisico, sin
embargo contienen inplickimente ofros
conceptos que cambian con las distintas
épocas y los distintos lugares; éstos son
conreptos culburafes, va sean elentificos
o &nicos de cllos no nos podemos des-
prender Ficilmente, pordque yva forman
parte de nuestro entorne; para hacerla,
tendriamos que na tener sentides, ade-
mids de recurrir ala critica total v absoluta
de toda tradicién. La mente de} indivi-
duo se da dentro de un contexto cwlf-
ral y social que es el gue produce una
représentacion mental o hinagen deter-
minada, el entomo influye en sus ima-
geneslo que a suvez permite que eoezea
la nocién de complejidad. Pueslo que
hay mavyor informacion.

El lenguaje es, al menos on parte, una

sentado por la historia v la cultura.

La sintaxis de estas imagenes tiene
una historia dentro de 1a filosoffa con-
tempordnea y de [a psicologia moder-
nas, tenemos por ejemplo, las jdeas
filosdlieas de Richards * sobre las meta-
foras, que estin detalladas or su Filoso-
fia de Retdrica.

Para Richards las palabras no tienen
un yso fijo o correctn, mas adn la mekd-
fora verbal es un producto de una base
perceptual mas imetaforica de una apre-
hensidn del munda. La palabra clave en
el andlisis de Richards es la inleraccidn
que explica en términes de las relacia-
nes entre fres conceplos: kenor o tSpico,
vehioulo y Herra, ef: "una mujer”, mujer
es el tenor, cancién el vehicula, y como
sea mujer y cancidn comparten 1 liema,
En general, una oracion puede significar
un vehicule que nos da ideas, pero que
ro necesariamente debe estar explicita-
da en la metalora, jo podemos usar de
wuchas maneras y esto es una limitan-

te. Teneros agui, una muestra de un
bajo grade de complefidad, su significa-

_do depende del contexto bajo el que se

encuentre, *

METAFORA, ANALOGIA,
MODELQS.

Existe, ademds, ura relacin entee fila-
soffa y lingOistica, Tenemos coma ejern-
plo el concepta de metdlara v o de
anzlogia.

El concepto filosofico de la metafora
ha sido sienpre uho de los problemas
centrales de la fifosofla. Podemos citaz a
Platén que o5 muy hdbil para usar la
metifora v la alegoria como representa-
ciones del mundo. £j: Alegoria de la
Cazerng. La Cavemna representa a [a
Tierra dande fos hombres estin akdos
¥ no pueden ver a los lados ni hacia
atrds, solarnentz ven al frente ¥ lo que
pueden ver, son Gnicamente sombras
del mundo real. Por otro lade, Tlatdn es-
tablece un prejuicio contra la metafora
cuande formula la discusién entre la
poesia y la filosoffa.” Platén defiende la
filoscfia contra la poesia imitativa de su
€poca. porque Unicamente presenta
copias de meras imagenes de la rezli-
dad. Tambign critica [a metifora cuando
la usan ks solistas para enganar a los
demas porque Onicamente se preocupa-
ban por la belleza de las palabras sin
impartarles su contenida de verdad.®

Aristdteles presenta una actitud més
consistente a favor de la metafora que
prevalece en la época medieval; consi-
deraba al arte de la retérica como una
actividad que tenia un papel floséfico
importante en ls habilidad del argumen-
to persuasive y que dentre del arte de la
poftica era un recurse del artista por
medic def cual proporcionaba conoci-
miento a iravés de la imitacion artistica.
Sin embargo, posteriormente e desarro-
llo del empirismo condend el lenguaje
figurativo con las alirmaciones de John
Locke {1708) :
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“5i habliramos de las cosas tal como san
alirmariamos que todo el arte de la
retérica,ademas de orden y claridad toda
aplicacidn astificial y figurativa de a elo-
cuendia gue Jas palabras han inventado,
no &0n olra cosa, sine [a insinuacién de
ideas equivocadus, mueven las pasiones,
¥ por lo tanto mal conducen el juicio: ¢ in-
cluso son trampas perfectss, ¥ por tapto,
come sca son laudables o permisibles,
pere pueden convertirse en arengas o dis-
cursas populacheros de los que estamos
seguros debemos evitar en todos los dis-
cursas que pretendan informar e instruir
¥ puede ser sino una gran falla, va sea del
leriguaje o de la persona que hace uso de
ellas."®

Este punto de vista de la metdforz como
impropio para el pensamiento cognitivo
ha dominada el pensamiento de los
filGsofos que escriben sobre el tema
hasta la fecha.

El romanticismo del S, XIX produjo
una cortz exaltacion de la mieddfore sobre
la originalidad y la creatividad, pero esto
pronto se deluvo con el pesitivismo.
SXXvio alas prebdforas como aquetlas
araciones emotivas que no estabilecen
verdades, sino que sirven Gnicamente
para expresar emociones, actitudes y
modos.™ Esta fuerte poshura ernpirista
elimind a la metafora de un vehiculo
serid de consideraciones del conaci-
mietits.

A pesar de que las nieldforas fueron
condenadas como externas a la clencia
durante la mitad de esta siglo, en las
altimas décadas se les ha dado mayer
importancia como parte de la clencia
empirica; sin embargo, tadavia hay una
comiente filosdfica que rechaza a las
metdforas; parecia que las proposicio-
nes individuales que contenfan térmi-
nos tedricos no podian traducirse a lo
ue este grupo ha denominado oracio-
nes observacionales.

El término metdfora fue usadoen la
filosaffa de la ciencia de este sigla por
varios pensadores que tratan de dar ina
explicacién empincista desde un enfo-
que preciso, [dgico v analitico, entre
ellos tenemos a TP, Ramsey . NR.

Campbell, R. B. Braithwaite, Hans Rei-
chenbach, Rudolf Carnap, Herbert Feigl,
Emest Magel y C.G. Hempel.

Sepiin Hempel, una teora cientifica
trata de explicar los fendmenas empiri-
cos estableciendo clases particulares de
entidades y procesos que son goberna-
dos pat leyes propias, v que son, intui-
tivamente hablande, Uevados mids alla
de la realidad de nuestra experiencia
dada més que los fendmenos que la
tecria va explicar.

Caracterizando esas entidades v
procesos, una teora emplea Hpicamen-
te un conjunto de nuevos términos, que
se dice que son su voeabulario teérico.
Las oraciones absenvacionales son pro-
ducto de la experiencia y tode lo que
existe en una teorfa como enunciados
tedricosno san producto de la experien-
cia, sino que contienen proposiciones
tedricas que no tienen ningtin significa-
do abservacional, Fara que los et cia-
dos obserpacionales puedan traducirse

a tedricos, s necesario que existan los
principios puente  gque indican las
maneras en que las ocumencias del
escenario estan ligadas a Jos fenémenos
que lz teoria trata de explicar:

“La formulacién de les principins inter-
nog requiere del usa de un vocabulatio
tedrice Vi, por ejemplo en Jas deseripoio-
nes empranas de, v las generalizaciones
sobrre los fendmenos empiricos, donde T
explica, pero introduce eapecificamente a
<aracterizar el escenario teorético y sus
leyes. Los principios puente contendrin
evidentemente tante los términos de VY,
coo aguellos del vocabularia usade en
Lz farmulacion de fas descripciones origi-
nales de, y las generalizaciones acerca de,
lus fendmenns para los cuales cuenta la
tearia. Este vocabulario estara disponible
¥ se comprenderd antes de la introduc-
cidn de la teoria, ¥ su uso serd gobemaido
par los principios, gue, al menos inicial-
menle, scan independientes de [a teoria.
Nes referireros a ellos como las princi-
pios pre-tedricos o vocabulario antece-
dente Vi, relativo a la tecria en cues-
Lidn, "™

Una vez que los filasofos hicleron una
critica a esta posicién se establecid un
pensamiento inds akierto a la nocién de
mekifora; la discusion sobre el concep-
to de mehifura en ciencia v filosofia ha
continuadao hasta el mamento, pero ya
se acepta que la metifora juega un papel
coguilive importante en diversas disci-
plinas. b

A partir de los aftos 70 ha habida
conféerencias sobre las metiforas y el
pensamiento; los psicdlogos v 1os lin-
gllistas se han ocupado de este proble-
ma asi como del de los proverbios y
viras estructuras grarnaticales. También
los informidticos se han ocupado del
problema, llamando nzetdforas a nues-
fras maneras de transportar el pensa-
miento a varias realidades mentales; de
esta forma la metdfora es aquello que
naos permiite conectar una dlase de pen-
samianto con otro, pero cuando pregun-
tamas par una definicion estructural de
metdfora no encontramos unidad, Gni-
camtente una variedad interminable de
procesas y estratepias. Algunas son
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simples, perc olras son kn complejas
que es diffcil clasificarlas bajo el mismo
nombre.

No hay dos estados mentales idénb-
o0, sin embargo uno u olre nos condu-
cen a una ilusién de igualdad. Cada
perisamiento es hasta clerto punte un
grado de metifora, Las inetéforas como
representaciones cognoscitivas también
se dan en la fisica, en donde, por ejem-
plo, Vol y Ampere descubrieron come
representar la efectricidad en términos
de presiones y conductores de fluidos,
ellos padian transportar mucho de lo
que conocian sobire fluidos al cammpo de
la electricidad. De esta muriera, las buenas
metaforas son fitiles parque transpartan
estructuras intactas de un mundo a otra.
Estas correspondencias cruzadas pus-
den permitimos tansportar familias
eriteras de problemnas a otras realidades.

Por otro lado, tenemos ] concepta
de analogie, que significa una compara-
citn, que se ha usado tanto en linglisti-
ea, como en filosaffa y cienda. Tanto los
filésofos como las cientificos han con-
fundido el concepto de analogia. Tene-
mos analogias que han sido empleadas
en clencia: La analogia entre un atomo y
un sistemna solar, en el que ef nucleo se
parece 3 un sol y los electrones 2 les
planetas dando vueltas por sus drbitas
elipticas:

“La altertativa { para un modelo armdni-

cc del dtomo) era copiar el movimiento de

los planetas alrededor del Sol. La razén
porla que los planetas no caen dentro del

Sol es porque han alcanzado érbitas esta-
blas &n las que la fuerza centripela que se
requiers para mantenerlos en sus érhilas
esexaclamente igual a la fuerza de grave-
dad que losjala... De manecra parecida, en
&l dtomo un electrin revolvente s se
mueve suficientementa ripido no se cae-
ria enel ndeleo cargado positivamernte,”™

El autor nos da muchos ejemplos de
analopfas v llega a la conclusidn de que
si lamamos a "A” una analogfa, significa
que vamos a dibujar dos cosas "Xy Y
Un punto obvio es que "A’ sugiere la
existencia de clertas similitudes entre las
dos cosas X"y Y Los temas pueden
ser de varas clases, por ejeraplo: los
objetas fisicas (la analagia entre molé-
culas y bolas de billar, cosas, la analogia
entre ¢l fuido de hMaxwell v el campo
eléctico o de fendmenos, la analogia
entre la fisién nuctear v 1a divisién de la
gota liguida en dos gotas mds pequetas.
Las similiudes establecidas pueden ser
de varias clases. Incluso ¢l téomine ana-
logfa es usado algunas veces en el sen-
bido amplic para incluir casi cualquier
similitud. De cualquier manera, también
es usade de una farma mas estricta para
cubrir inicamente algunos Hpos. Achins-
tein menciona res que 50N importantes
en clencia, nasatmos incldiremos une de
estes: X7 ¢ °Y" son similares en vitud
de que satisfacer: los mismos principios
fsicos. Ambas moléculas de gas, que
hacen el movimiento de ias bolas de
billar al pegar de un lado al otra y las
bolas de billar operan bajelos principios
de la mecanica culntica. La fuerza elec-
trostatica es andloga a la velocidad del
liquido de Maxwell en el que ambas
cantidades son variables inversamente
al ‘cuadrado de la distancia desde los
orlgenes respectivos, mientras el poten-
cial del campa eléctico de un punto
dado es analopo a la presién del fuido
enun punto dado en el que ambas can-
tidades varfan inversamente como el pri-
mer poder de la distancia. Enotres casos
los principios pueden ser parecidos pero
na idénticos; por ejemplo los principios

que gobleman el nideo atomico ¥
aquellos que gobiernan las canchas de
electiones extranudeares.

Las analogias se utilizan en clencia
para promover el entendimiento de los
conceptos, Ellas indican las similitudes
que existen enitre unes conceptas y
otros que pueden ser familiares o extra-
fias, Pueden a la vez sugerir cdmo pue-
den formularse los principios y cdmo
establecer la difusién de una teoria.

Consideramos que cualquier repre-
sentacitn mental, contiene una sintaxis.

“Existe un formato representacicnal, abs-
tracto, semdnlico, proposicional que sub-
Fice come sustrato coman a las palabras
e imigenes.” ™ (Manuel de Viega, 1984)

Esta representa desde un concepto hasta
un conjunto de conceptos o una serie de
leyes, de uhi pasamos a la tecria ¥ luepe
a los modelos. Tendremos que recona-
cer que en dencia los modelos sonmuy
variadas ™ Se pueden distinguir tres Hpos
amplios. Primero es el modelo represen-
tacional, una representacién fisica de un
objeto que al estar examindndols, uno
puede asegurar clertas hechos acerca
del objeto que representa. Como gjem-
plo tenemos los modelos del sistema
solar encontradas en los museos de
ciencia, las modelos de ingenierfa de
miquinas turbo, asroplanes, barcos vy
tos modelos de circuitos eléctricos para
un sisterna aclstico. Los modelos pue-
den usarse en clencia para represeniar la
construceidn de un objeto, pero tam-
bién podemos encontrar modelos de
conocimienlo. Veamos algunos ejem-
plas de modelos cognoscitivos: “José”
tienie en sumente el modelo de un aute,
esto no significa que pueda introducir al
aulo misme en su mente, sino glie
poses un modelo menlal en fa forma de
unz maquinatia  dentro del cerebro.
MNuestros modelos mentates no actlan
solos, por ellelos asoclames a personas,
ya que nos podemos hacer preguntas
como quign pasce el earro, o quién loha
estacionado ahi'’. De Ja misma manera



FuessS

o5

de la que partimos de objetos sencillos
a una explicacion mas amplla en la que
va hay mis objetos que detectar.

Podemos hacernes madelos  del
mundo comerzando por un objeta y
anadiendo méas informacian, de esta
manera un cenjunto de objetos puede
representar una regién del mundo o un
mundo completo: por ejemple, el modelo
de casa que explicibamos anteriormen-
te después va a formar parte de un
conjunto méis grande con mayor irfor-
ftacion v por lo tanto mayor complefi-
dad.

Veamos lo que entiende Minsky por
modeles del mundo; por mundo no
anicamente se refieve al universo o al
planeta Tiens, sino que son todas las
estructuras que estin en la cabega de
"Marfa®, por ejemplo, de esta manera al
describir un objeto ineluimos nuestras
creencias; los maodelos del munde ha-
blan de lo gue tenemos en nosobros
mismos son producte de nueskras

mentes. Por esto consideramos que los
modelos cognosditives de un objeto no
sala se refieren a &], sino a todo un
contexto en general, por esto lo pode-
mos aplicar al modeto de la casay al de
la ciudad,

Existen una diversidad de modelos
COgnoscitivos, sin embargo, en este tra-
bajo nos ebocaremos a explicar la sinta-
xis de una clase de imdgenes mentales
relacionadas con los mapas geogrificos,
no salamente con este cardcter, sine con
el de representaciones merntales,

Para describir los patrones visuales
de mmuchos individues podemos pensar
en modelos matematicos que contienen
diferentes geoinelrias o 4lgebras, en eflos
gsta es la aproximacion estructural. Con-
sideramos que no es necesario que
lo contengan estrictamente, sino que sy
contenido es discreto, existe de esta
manera una estructura espactal:

“La ecridn adaptable enunentorno, hacer

decisiones en un enlorno, las artitudas

hacia eze enlomo y los sentimientos que
=& tienen acerca de é] estan todos funda-
mentalmente basades en representacio-
nes internas de ese entome que conslruye
el conacedar. En oiras palabras toda cog-
nicién humana y sus acciones estin guia-

das por las representaciones externas de
los eventos. "™

Las imagenes mentales permiten des-
empenar un papel central en los indivi-
ducs creativos, ya que les permiten
dibujar en sus mentes sus tearias. Fj; el
experimento que permitié a Einstein
tealizar sus experimentos fue ¢l imagi-
narse a si misme viajando a la velocidad
de la luz y observar mentalmente su
comportamiento, la elaboracién male-
milica de la teoria fue a-posteriori des-
pues del proceso de comprensin vi-
sual, Por otro ladg, Kekulé descubrio la
estructura del benceno gracias a fas
imapenes experimentadas en sy sue-
no.*

Se puede epresenter una idea con
una metifora que no es una aplicacién
que literafiamente denote algo, las

metiforas contienen econdmicamente
una gran cantidad de informacion®
considera la implicacion para procesar
modelos psicolopicos y la distincién
enire metdfora v simil,
Sa entiende por simil aquella figura qua
consisle 2n comparar expresamente una

cosd conotra para daridea viva yeficaz de
una de ellas®

Podernos afirmar que nuestras corres-
pondencias nacen en nuestros cerebros
pero que nes llevan la realidad de un
cerebro a2 otro y de eska manera existe
una intereiacion entre los miembros de
una comunidad con los de etra. Nues-
ras ideas, son como nueskos genes
evolucionaras, se necesitan una sola
vez, por accidente v pueden llevarse de
un cerebro a otro.? {(Minsky, 1988 p,
299

Mapas cognoscitivos.

Un mapa cognoscitive puede represen-
tar desde un nivel bisico de canaci-
mienlo espadial, como son los mapas
desarrelladas por los nifios, hasta rutas
y configuraciones complejas que ne so-
lamente contengan datos de navegacio-
nes, sinc kmbifn datos de caricter
étrico, las necesidades de fa culhura,
come los elaborados por les puluwata-
nos. =

También en el campo de la psicolo-
gfa se manejan las imdgenes menkales,
de esta manera tenemos la tesis de
Manuel de Vega que afirma que los
contenidos de nuestra conclencia se nas
manifiestan como imigenes y palabras;
establece una hipolesis dual, ésta afirma
la existericiz de una identidad de imape-
nes que penniten justificar la duaiidad
de ios conslructos, pero las imdgenes
tenen su propia identidad. Asf las imé-
genes tienen un caracter gegmétrico o
espacial, unidimensional que no tiene el
lenguaje. Las imigenes son muy impor-
tantes para el aprendizaje por su cardcter
mesnatécnice, Ls mucho mis facil recor-
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dar imagenes que mantener un codigo
verbal. Sin embarga, ambos sistermnas
gon funcicnalmenle separablos.

e este modo las imdgenes postulan
un medio espacial como en una pantalla
de televisidn; este medio espacial perim-
te gue las representaciones se der er la
inagen a largo plaze; sin embargo tant-
bién usamos las imdgenes en nuests
conocimiento cotidiano. Aunque hasta
ahora las investigaciones sobre el cardc-
ter de las imagenes dnicamente se habia
utilizado en el campo de i3 investiga-
citn, lambién existen estudios sabre el
conocimiento ambiental®. Se ntenta
analizar el conocimiento que tenemos
del entorno fisico o geogralico, -asi se
replartea como hacemos mapas de
nuestra ciudad, casa, pafs, ete. v son los
que nos permiten describir eficazimente
nuestro medio, Lynch, arquitecto y wba-
nista, es el primer norteamericano Jee,
un inglés, publics una parte de su tesis
doctoral sobre mapas cognoscitivos de
regiones wrbanas en 1934) que empicza
a hacer una investigacion sistemdtica
sobre los mapas cognitivos que alabo-
ran fos habitantes de las ciudades como
Bostor:, Jersey City v los Angeles; ade-
mas de responder a algunas prepunias
informates se les pidio que se dibujaran
mapas esquematicos dela ciudad. Iynch
percibib claramente el cardcter cognitivo
de ia representacién que elabora cada
ciudadano ¢n su medis®™, Sin embargo,
su interpretacion de los resultados de su
investigacién se da en términos de ima-
genes visuales.

También De Vega se ocupa de la
metafora def mapa cognitivo, nuestra
representacidn interna que nos permite
orentamoes en NUesTo entomo &5 and-
loga a un mapa, pere la analogia entre
las representaciones cognitivas v los
mapas cartograficos puede llevar a con-
Fusidn, ya que se fata de una mekifora
gue ne debe interpretarse lieraimente,

El mapa cognitive es una representa-
cién interna. Lo interesante es la exterio-

rizacién de esta renroscrtaciin gue se
ha heehs per medio de lineas conven-
cionales. La mayoriz de nosotros pode-
mos dibujar tarmbaén tazos que ndg-
quen la odentaclin de un ngar a otro
sin tener conodmicrto de los mopas
tomo s¢ explica en (2 investignriin gue
realizd Lynch,

Los citadinos pueder: reprasentar su
ambicrte por el mapeo cognoscitive, v
también fas culturas iradicionales y ais-
ladas.™

Porejemplo, losabaripenes australia-
nas muestran habiulad espacial en su
deambolacién por el desierto. [otos
ahorigencs no conocen los mapas o.i-
dentales, pero su arte, su pinhura es fre-
cuente 2n la forma de mapas de: mundo
mitologivo que se Lama llempo de sae-
naos. (Ver fipura) También platican alre-
dedor de sus fopatas en fa noche soore
asuntos o temas geograficos, En el sen-
ide de conocimiento de su mondo
terrestre por eso estdn entre Loz gedpra-
fos rmas precizos del mordo™

ETAK: MAPEC
COGNOSCITIVO
POLINESIANO.

Las zbotigenes custrallanos son los
maestros de la representacion mental
del mundo diume terrestze, mienrtras
que los polinesios sor los maestros de i
representacion mental del munde oced-
nico nochurna.

Por este lado. encontramos otra va-
lioss fuente de datos para conocer 1os
mapas cognilivas, nes referimos ak arte
de-ravegar de dichos polinesios, y sobre
wxdo. de los puluwatancs que consttu-
yen un extraordinado sistena de reore-
sentacidn copniliva v de razonzmicnte
analdpice ™ La mayorda de las islas del
Pacificn estan pabladas. Elle ha supues-
o un proceso de colonizacion desaro-
ado par las Palinesios ankiguamente,
aundque no podian contar con los mo-
derros instrumentos de navegacion, ni
con las embarcaciones que tenemos £n
la actualidad, porque las suyas eran muy
endebles. Adzmdsla distancia enlre ina
isla y otra era, 2 merwda, muy ampliz,
no contaban fampaco con mapas grifi-
cos, compases sextartes, eic. El secreto
de su éxito era que poseian una comple-
ja 1ed de conocimivntos sobre relacio-
res espaciales entie islas, movimientos
esielales @ indicios ambiontales, asi como
cierlos procesos de razonamiento gue
les permidan mantener el mmba.

Toda esle sistema conceptual se
denomina Ligk. Bl conocimiento del
Ctik no es sencitlo y requiere de un
aprendizaje laborioso de  contenidos
tedricos v practicos. No todos las pulu-
watanos llegan a ser expertos navegan-
tes. La escuela de navegantes es sagrada
y serretz. Ltilizan mapas fisicos (ver -
gura) solamente para ensefar los princi-
pios de navegacién. Lstos conlosaspec-
tos gque debe dominar el navegante: co-
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nocimiento de la posicidn relativa de
varias decenas de islas. Puesto que no
lleva mapas a bordo, las posiciones deben
memorizarse con clerta precision, para
ello se utlizan procedimientos memao.
técnicos, de modo que las islas se orga-
nizan en pautas sigrificativas.

El procedimiento es analogo al
empleado per ios sccidentales desde
artafio al asimilar Jas constelaciones de
estrellas a ohjetos conacidos. Conodi-
miento de la posicién tznta de salida
como de ocultarniento en el hotizonte
de derte nimera de ectrellas, De este
modo los puliwatanos disponen de un
verdadero compés maritimeo con 32 po-
siciones, que se representa en la figura.
Cada estrella determina dos puntos, e
de salida v el de ocultamiento, como
puede verse. El compis tere dos dile-
rencias notables a las empleadas por los
oceidentales, en primer lugar, los inter-
valos ne son equidistantes; v, por otra
parte, &s un mareo de refercncia pura-
mente mental, sin existencia Asica.

F navegante integra en sun mapa cog-
nitivo las direcciones estelarcs vy las de
las islas. Para ello, memoriza con preci-
sidn el cwse de Jas estrellas, entre. 1os
pares de islas que visita en tos viajes ha-
bituales. Para esta tarea de memariza-
cibn recurre una vey mas a procedimien-
t2% memotéenicos. Ademas, Tus histo-
rias miticas de dioses estelares y sus mo-
virmientos tienen un extraardinario vator
funcional para el navegante. Tenemos

aqui, un proceso racional que no es
exacta, en €l que intervienen también
caracteristicas culturales,

Cuando el navegante se acerca a
tierrz tiene varios indicios de que suviaje
yavaaterminar, porejeriplo, el vielo de
los pdjaros, el tipo de nubes visibles en
el horizente, el tipos de olegje, los ameci-
fes sumergidosy el colar delmar, son las
sefales cuya lectura proparcioran una
informacidn decisiva en la arientacidn
de la nave en los dltimos tramos dej
viaje.

El nzvegante uliliza esta informacién

Para guiar su curso. Los nuluveatanos
considerar: gue la nave estd inmdvl en
medio del océano v que son las islas las
que se desplazan, Naturalmente, se srata
de una simple representacién mental
porque saben perfectanente que s |a
ave la que se mueve. Lz direccitn de|
navio se orienta por determinada estre-
lla, fa estrelia Vega, que coincide cor 1
posicion de la meta del viaie. Fl guiorse
exclusivamente por estrellas  podiia
ocasiorar que se pierdan por eso wsan
una isla invisible que se llama Efak, se
encuenira il otra lado del horizonte v no
es visible. Sin embargo, el navegante
tiene una representacin precisa de su
posicion refatpva respecto a la embarca-
CidrL

El sisterna de navegacion Eftk esun
ejemplo de la wtilizacidn de un sofistica-
do mapa cognitive que inciuye una red
conceptual de conocimientos espacis-

les, astrondmicos y ambientales, inclusi-
ve cullurales, asi como un conjunto de
reglas o hewristicos gue permiten resol-
ver eficazmente los problemas implici-
tas en J2 busqueda v mantenimiento dei
rumb.,

Etak  es diferente de las tcnicas
occidentales de navegacion en que tan-
to la representacion del medic camo el
compas direccional y los procedimien-
tos de computo descansan exclusiva-
mente en los procesos mentales del
ravegante. Los octidentales necesitan
una compleja actividad en la resclucién
te problemas de navegacion, pero cuen-
tan con representaciones [fsicas. (mapas
cartopraficos, brijulas sextartes, etc.)
Dee este mnda, el ravegante puede rea-
lizar |3 taren de modo més rutinario y
cede parte de la responsabilidad a los
aparatos auxiliares. pero Efak  es un
procedimiento exclusivamente posibie
en ol Ambito local del Pacifico, es ahi
donde ticnen éxito; sin embargo, [a
regiém del Pacifico es enorme; el mapa
de los Polinesios en la ausencia de la
tecnologia moderna es el mis grande de
cuaiquier grupo del mundo. El occiden-
tal &5 universzt v permite la locatizacian
delanave en cualquierlugar del planeta,
pero con ayuda de la tecnsiogia. La
mejor prueba de la eficacia del Clak es
su valor de supervivencia, va que no se
encuentran accidentes mortales entre
los navegantes poliresios. (Downs v
Stea, 1977)

Dre este modo. pademos afimar que
los mapas deld Etak presentan metsforas
por su simbalogia, Van de la representa-
ctdnala aplicacion de ésta en larealidad.
No podemos entender un mapa del
Etak sino entendemas su simbalogia.
Elmyapa en sf conslituye una representa-
cldn con un lenguaje determinado, sus
metiforas, coma deciamos en la seccidn
sobre "Flosoffa, lingtistica, Imagen y
Complejidad” san sus simbolos. Pade-
mos considerar que 1os mapas del Liek
sart un madelo copnoscitivo del mundo
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de la navegacion, aunque no expresan
una teorfa completa. Cada uno de los
simbolos contenidos en el Etak repre-
sentan it sintaxis o estuctura y le dan
un significado que solamente e¢ énlen-
dible en su cormunidad, por ko que la
sintaxis estard relacionada con los as-
pectos culturales propios de los puluwa-
tanos.

Les mapas occidentales Henen una
simbologia que los caracteriza, cada
pensamiento que esté incluido en estos
mapas formard parte de su sintaxis, com:
los usuartos de éstos no formar parte de
los antecedentes culhurales de los puiu-
watanos, ni conocen sy tecnologia les
sera muy dificl aplicarlos a la realidad y
evitar perderse,

Al como los puluwatanos descono-
cen la lecnologia y los simbelos de los
occidentales, estos Gliimos tendrin que
conocer los términos usados por los
puluwatanos para poder comprender
sus sistemas, con estos términos se for-
mar las metiforas.

SUMARIO Y
CONCLUSIONES.

Podemos afirmar que existen un sinng-
merc de representaciones mentales, los
mapas cartografices forman parte de
ellas ¥ son aplicables no solamente a la
navegacidn y a la geograffa sino 2 1a
planeacion urbanistica regional v de las
comunidades.

Interpretar estas representaciones
incliye un proceso mental determinado
que no estd influido tnicarmente por las
caraclerfsticas tedricas de la situacion
geogrifica o las pricticas de ne perder-
se, sino que fambifn intervienen el en-
tomo historice, sacial v cultural. Sin
embarge, estas caracterfsticas aunque
pudieran ser complejas cuando repre-
sentan na gran cantidad de infortna-
cidn, requieren de una certa precisidn
pava que un grupo de personas ias com-
prenda. De este modo. habrd mapas que
tengan elementos siniacticos (estructura
de un lenguaie) que no toda la gente en-
tiende; exister: NS Mapas para pasean-
tes, oiros para conductores, olros para
navegantes, y otros més para pllotos,
Todgs ellos presentan caracteristicas sin-
Hcticas que les dardn resultados diferen-
tes,

Si tenemos que el lenguaje es una
estuctura mental que encema ideas,
entonces existe un lenguaje de los mapas
porque también inchryen ideas, pode-
mos afinmar que pasan de la metafora
la realidad, representan el mundo.
También hacen sus propias analogias,
por lo que tienen su propia sintaxis y
significado. Fj: mapa medieval: a cada
una ée las figuras se les da un simboio
determinada. (CF. figura)

Fi conjunto de obietos que contienen
los mapas formnan los madelos, pero 1o
haren de una maneragrilica y €5 lo quelos
hace diferir de los lenguajes naturales.

El mapeo encierra ciettas estructuras
que son factibles de aprender; cada
cultura tiene las suyas. No solamente
esto, sine gque dentro de una misma
cultuira, existen mapas para arquitectas,
disenadores wbanos y planificadores,
ofros para automovilistas, 2lgunos mas
para peatones, cada uno muesira una
simbologia distinta que necesita repre-
sentarse para que el individuo pueda
comprenderia,

Se puede decir que ¢l mapa tiene su
merdfors, pera que también forna parte
de los modelos del mundo. Tenemos
algunos en nueskra mentg Jue a su vez
influyen en la elaboracion del mapa.
Ademis de las analopias que se hagan
con otros para comprendetlos & inter-
pretarlos mejor,

Veamos aqui algunos ejemplos de
tnapas medievales y de olTos que o s0N
precisamente mapas, pero que incluyen
ura representacién del mundo.

Existen, sin duda, muchos olros ejem-
plos de representaciones mentales, que
van desde la representacién de un obje-
to. hasta | de unz imagen completa, ©
una historia y uns utopia, temas que se
trataran en un trabajo posterior.
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